UNIVERSIDAD NACIONAL SAN ANTONIO ABAD DEL CUSCO PROGRAMA DE
INGENIERIA INFORMATICA'Y SISTEMAS

CRITERIO 3. Resultados del Estudiante

(a) Conocimientos de Computacion: La capacidad de aplicar conocimientos de matematicas, ciencias,
computacion y una especialidad de computacién apropiados para los resultados del estudiante y la disciplina
del programa.

(b) Anilisis de Problemas: La capacidad de identificar, formular, investigar literatura y resolver
problemas complejos de computacidn y otras disciplinas relevantes en el dominio.

(c) Disefio y Desarrollo de Soluciones: La capacidad de diseiar, implementar y evaluar soluciones a
problemas complejos de computacién y diseiia y evalla sistemas, componentes o procesos que satisfacen
las necesidades especificas.

(d) Trabajo Individual y en Equipo: La capacidad de desenvolverse eficazmente como individuo, como
miembro o lider de equipos diversos.

(e) Comunicacion: La capacidad de comunicarse eficazmente, de forma oral y escrita, en una variedad
de contextos profesionales.

(f) Profesionalismo y Sociedad: La capacidad de analizar el impacto local y global de la computacién
sobre las personas, las organizaciones y la sociedad.

(g) Aprendizaje Continuo: La capacidad de reconocer la necesidad del aprendizaje y el desarrollo
profesional continuo.

(h) Uso de Herramientas Modernas: La capacidad de crear, seleccionar, adaptar y aplicar técnicas,
recursos y herramientas modernas para la practica de la computacién, con la comprensidn de sus
limitaciones.

(i) Etica: La capacidad para aplicar principios éticos y comprometerse con la ética profesional y las
responsabilidades y normas de la practica de la computacién.

1] La capacidad de aplicar fundamentos matematicos, principios algoritmicos y teoria de ciencias de la
computacion en el modelamiento y disefio de sistemas basados en computadora de modo que demuestren
la comprensién de las ventajas y desventajas involucradas en las opciones de disefio.

(k) La capacidad de aplicar principios de disefio y desarrollo en la construccion de sistemas de software
de diversa complejidad.
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OBJETIVOS EDUCACIONALES

1- Competencias téenicas

2- Adaptabilidad y logros

3- Profesionalismo
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Resultado del Estudiante A: Conocimientos de Computacion: La capacidad de aplicar conocimientos de matematicas, ciencias, computacion y una especialidad

de computacién apropiados para los resultados del estudiante y la disciplina del programa.

Indicadores de desempefio

Niveles de logro

Avanzado (4)

Logrado (3)

En desarrollo (2)

Inicial (1)

A.1. Aplica conocimiento de
matematicas y ciencias para
resolver problemas
computacionales.

correctamente
de

para resolver
problemas

Aplica
conocimientos
matematicas
eficientemente
computacionales.

Aplica correctamente
conocimientos de matematicas
para resolver problemas
computacionales.

Aplica parcialmente
conocimientos de matematicas
para resolver problemas
computacionales.

No aplica conocimientos de
matematicas para resolver
problemas computacionales.

A.3. Aplica conocimientos

Aplica correctamente

Aplica correctamente

Aplica parcialmente

No aplica conocimientos de

Resultado del Estudiante B: Analisis de Problemas: La capacidad de identificar, formular, investigar literatura y resolver problemas complejos de computacion y

otras disciplinas relevantes en el dominio.

Indicadores de desempefio

Niveles de logro

Avanzado (4)

Logrado (3)

En desarrollo (2)

Inicial (1)

B.1. Identifica y formula un

Identifica y formula

Identifica y formula

Identifica y formula

Identifica y formula

B.2. Efectua investigacion

Efectda investigacion

Efectla investigacion

Efectda investigacion

Efectda investigacion

B.3. Resuelve un problema

Resuelve correctamente un

Resuelve suficientemente un

Resuelve escasamente un

Resuelve inadecuada e

Resultado del Estudiante C: La capacidad de disefiar, implementar y evaluar soluciones a problemas complejos de computacion y disefia y evalia sistemas,

componentes o0 procesos que satisfacen las necesidades especificas.

Indicadores de desempefio

Niveles de logro

Avanzado (4)

Logrado (3)

En desarrollo (2)

Inicial (1)

C.1. Analiza 'y disefia

Analiza correctamente y

Analiza correctamente y disefia

Analiza y disefia de manera

Analiza y disefia

C.2. Implementa soluciones

Implementa correctamente

Implementa con errores poco

Implementa con errores

No implementa soluciones a

C.3. Evalta soluciones a

Evalla eficientemente

EvalGa completamente

EvalUa parcialmente

No evalua soluciones a

Resultado del Estudiante D.

diversos.

Trabajo Individual y en Equipo: La capacidad de desenvolverse eficazmente como individuo, como miembro o lider de equipos

Indicadores de desempefio

Niveles de logro

Avanzado (4)

Logrado (3)

En desarrollo (2)

Inicial (1)

D.1. Se desenvuelve

Se desenvuelve eficazmente

Se desenvuelve como

Se desenvuelve como

No cumple con ninguna de

D.2. Se desenvuelve

Se desenvuelve eficazmente

Se desenvuelve como

Se desenvuelve

No se integra a niguna de las

Resultado de Estudiante E: Comunicacion: La capacidad de comunicarse eficazmente, de forma oral y escrita, en una variedad de contextos profesionales.

Indicadores de desempefio

Niveles de logro

Avanzado (4)

Logrado (3)

En desarrollo (2)

Inicial (1)

E1- Elabora documentos

Elabora correctamente los

Elabora correctamente los

Elabora los documentos

Elabora los documentos

E2 - Realiza presentaciones

Realiza presentaciones

Realiza presentaciones orales

Realiza presentaciones

Realiza presentaciones

organizaciones y la sociedad.

Resultado del Estudiante F: Profesionalismo y Sociedad: La capacidad de analizar el impacto local y global de la computacion sobre las personas, las

Indicadores de desempefio

Niveles de logro

Avanzado (4)

Logrado (3)

En desarrollo (2)

Inicial (1)

F.1. Analiza el impacto local

Analiza el impacto local y

Analiza el impacto local y

Analiza el impacto local y

Analiza el impacto local y

10



F.2. Analiza el impacto local

Analiza el impacto local y

Analiza el impacto local y

Analiza el impacto local y

Analiza el impacto local y

Resultado del Estudiante: G Aprendizaje Continuo: La capacidad de reconocer la necesidad del aprendizaje y el desarrollo profesional continuo.

Indicadores de desempefio

Niveles de logro

Avanzado (4)

Logrado (3)

En desarrollo (2)

Inicial (1)

G.1. Implementa un

Implementa un proyecto

Implementa un proyecto

Implementa un proyecto con

Implementa un proyecto con

G.2. Elabora informe del

Elabora informe del

Elabora informe del proyecto,

Elabora informe del

Elabora informe del proyecto,

G.3. El informe, incluye

El informe, incluye aspectos

El informe, incluye aspectos de

El informe, incluye aspectos

El informe, no incluye

Resultado del Estudiante H: Uso de Herramientas Modernas: La capacidad de crear, seleccionar, adaptar y aplicar técnicas, recursos y herramientas modernas
para la préctica de la computacion, con la comprensién de sus limitaciones.

Indicadores de desempefio

Niveles de logro

Avanzado (4)

Logrado (3)

En desarrollo (2)

Inicial (1)

H1. Crea recursos para la

Crea recursos con

Crea recursos funcionales para

Crea recursos para la

Crea recursos para la

H2.Selecciona y utiliza

Selecciona, evalta y utiliza

Selecciona y utiliza

Selecciona y Utiliza

Selecciona herramientas

H3. Adapta y aplica

Adapta y aplica técnicas,

Adapta y aplica técnicas,

Adapta y aplica técnicas,

Adapta y aplica técnicas,

Resultado del Estudiante I: Etica: La capacidad para aplicar principios éticos y comprometerse con la ética profesional y las responsabilidades y normas de la

practica de la computacion.

Criterios

Niveles de logro

Logrado(4)

Avanzado (3)

En Desarrollo (2)

Inicial (1)

I.1. Aplica los principios
éticos

Aborda o reconoce todas las
situaciones con completo
conocimiento y comprension
de los temas éticos
involucrados.

Aborda o reconoce las situacioneg

con completa comprension de los
temas éticos involucrados.

Aborda o reconoce las
situaciones con poca
comprension de los temas
éticos involucrados.

Aborda o reconoce las
situaciones con minima o nula
comprension de los temas
éticos involucrados.

1.2. Se compromete con la
ética profesional y las
responsabilidades y normas
de la practica de la
computacion.

Demuestra completo
conocimiento y comprension
de los Cédigos de Etica, de las
responsabilidades, y de las
normas de la practica de la
computacion.

Demuestra concimiento y
comprension de los Codigos
de Etica, de las
responsabilidades, y de las
normas de la practica de la
computacion.

Demuestra algin
conocimiento y comprension
de los Codigos de Etica, de las
responsabilidades, y de las
normas de la préctica de la
computacion.

Demuestra  un conocimiento
minimo o nulo de los Cadigos
de Etica, de las
responsabilidades, y de las
normas de la préctica de la
computacion.

Resultado del Estudiante J: La capacidad de aplicar fundamentos matematicos, principios algoritmicos y teoria de ciencias de la computacion en el modelamiento
y disefio de sistemas basados en computadora de modo que demuestren la comprensidn de las ventajas y desventajas involucradas en las opciones de disefio.

Criterios

Niveles de logro

Logrado(4)

Avanzado (3)

En Desarrollo (2)

Inicial (1)

1.1. Aplica fundamentos

Aplica correctamente

Aplica la mayoria de los

Aplica fundamentos

Aplica deficientemente

1.2. Aplica principios

Aplica correctamente los

Aplica adecuadamente la

Aplica los principios

Aplica deficientemente los

1.3. Aplica conceptos de la

Aplica correctamente

Aplica adecuadamente la

Aplica los conceptos basicos

Aplica deficientemente
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Resultado del Estudiante K: La capacidad de aplicar principios de disefio y desarrollo en la construccion de sistemas de software de diversa complejidad.

Indicadores de desempefio

Niveles de logro

Avanzado (4)

Logrado (3)

En desarrollo (2)

Inicial (1)

J1. Analiza y formula las Analiza'y formula

Analiza 'y formula

Analiza y formula

Analiza y formula de manera

J.2.- Aplica una Aplica adecuadamente una

Aplica adecuadamente una

Aplica con cierta claridad

Aplica de manera confusa

J.3.- Desarrolla software Desarrolla software funcional

Desarrolla software funcional

Desarrolla software con

Desarrolla software con

J.4.- Valida el software Valida el software

Valida el software desarrollado

Valida el software

Valida el software de manera
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